Schuwarspalver - Rallye 2025
3. Disziplin / Gliicksrad

Das Gliicksrad ist in mehrere Segmente un-
terteilt, auf denen verschiedene Entfer-
nungsmafSe und ein Joker zu sehen sind. Je-
der Teilnehmer dreht am Gliicksrad. Sollte
der Pfeil auf dem Joker zum Stehen kom-
men, erhdlt der Teilnehmer direkt 10 Punk-
te. Bleibt der Pfeil auf einem der angegebe-

nen Entfernungsmafsen stehen, muss der

Fahrer mit seinem Motorrad in einem abgesteckten Areal vor ei-
nem Hindernis anhalten. Hierbei sollen die Teilnehmer die Entfer-
nung des zuvor auf dem Gliicksrad gewdhlten MafSes schétzen. Ge-
messen wird der Abstand zwischen Vorderradachsmittelpunkt und
Hindernis.

Gewertet wird nach
Abweichung:

+/- 10 cm =10 Punkte
+/- 10-20cm = 9 Punkte
+/- 20-30cm = 8 Punkte
+/- 30-40cm = 7 Punkte
+/- 40-50cm = 6 Punkte
+/- 50-60cm = 5 Punkte

60 - 70 cm =4 Punkte

70-80cm =3 Punkte

80-90cm =2 Punkte

90 - 100 cm =1 Punkte
>100cm =0 Punkte
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